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Сведения о преподавателе и контактная информация 

 

Крицкий Антон Борисович, старший преподаватель кафедры АПП  

КарГТУ. 

Кафедра АПП им. В.Ф.Бырьки находится в главном корпусе КарГТУ , 131 

аудитория, контактный телефон: 56-51-84 (кафедра), 56-53-25 (4 корпус 106 

ауд.), электронный адрес преподавателя: ant55@mail.ru. 
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Вид занятий 

Коли-

чество 

часов 

СРС 

Общее  

количе-

ство 

часов 

Форма  

контроля 

количество контактных часов 
количе-

ство 

 часов 

СРСП 

всего 

часов лекции 
практические 

занятия 

лабораторные 

занятия 

Форма обучения очная (4 г.) 

5 3 5 15 15 15 45 90 45 135 Экзамен, 

Форма обучения очная сокращенная (3 г.) 

5 3 5 15 15 15 45 90 45 135 Экзамен 

 

 

Характеристика дисциплины 

Дисциплина Методология объектно-ориентированного программирования 

входит в цикл дисциплин  по выбору. 

 

Цель дисциплины 

Дисциплина Методология объектно-ориентированного программирования  

ставит целью изучение  методологии и технологии объектно-ориентированного 

программирования   в среде программирования Microsoft Visual Studio на плат-

форме  Intel/Windows  с библиотекой классов MFC и  приобретение практиче-

ских навыков программирования   задач  промышленной автоматизации  с ло-

кальной и системной архитектурой в среде современных информационных тех-

нологий для  предметных областей любого физико-технологического содержа-

ния.  

 

Задачи дисциплины 

Задачи дисциплины следующие: формировать у специалиста объектно-

алгоритмический стиль профессионального мышления  при конструировании 

промышленных программ и решении классов профессиональных задач, сфор-

мулированных в сферах  исследования, проектирования и эксплуатации объек-

тов соответствующей предметной области. Объектно-ориентированное про-

граммирование предоставляет специалистам уникальный инструмент модели-

рования объектов реального мира с помощью программных аналогов, опреде-



 

 

ляющих их взаимные связи, атрибуты и поведение в окружающей среде. 

В результате изучения данной дисциплины студенты должны: 

иметь представление: 

о методологии и технологии  проектирования сложных промышленных про-

грамм; о процессах распределения памяти в сложных  программах; о многооб-

разии типов и структур данных и их использовании; об основных компонентах 

баз данных и их организации; 

знать: 

о методологии и технологии  проектирования сложных промышленных про-

грамм; о процессах распределения памяти в сложных  программах; о многооб-

разии типов и структур данных и их использовании; об основных компонентах 

баз данных и их организации; 

уметь: 

разрабатывать в среде компилятора С++  MFC модульные программы с ис-

пользованием проектов стандартной структуры; выбирать различные модели 

управления памятью программы в среде компилятора; управлять выполнением 

программ с помощью функциональных меню; создавать SDI- и  MDI- приложе-

ния в среде Visual Studio  под Windows; 

приобрести практические навыки: 

решения профессиональных задач в среде современных информационных 

технологий для предметной области “Автоматизация и управление”. 

 

Пререквизиты 

Для изучения данной дисциплины необходимо усвоение следующих дисци-

плин (с указанием разделов (тем)): 
Дисциплина Наименование разделов (тем) 

Inf 1117  

Математика 

Численные методы: Системы линейных и нелиней-

ных уравнений; математическая обработка данных; 

численное интегрирование и дифференцирование; 

приближенное решение обыкновенных дифференци-

альных уравнений 
TP 1218 
 Информатика 

Архитектура ПЭВМ. ОС WINDOWS. Офисные тех-

нологии  Microsoft. Среда программирования  Visual 

Basic, Visual Studio C++ 

3.   

 

Постреквизиты 

Знания, полученные при изучении дисциплины  «Методология объектно-

ориентированного программирования», используются при освоении следую-

щих дисциплин: Компьютерная графика, С-программируемые микропроцес-

сорные комплексы в системах управления, моделирование и идентификация 

объектов, теория автоматического регулирования, оптимальное управление 

технологическими процессами.  

 

Тематический план дисциплины 

 



 

 

Наименование раздела, (темы) 

Трудоемкость по видам занятий, час. 

лекции 
практи-

ческие 

лабора-

торные 
СРСП СРС 

 

1 2 3 4 5 6 

1 Информатизация и программная ин-

женерия   
1 - - -   

2 Концептуальные положения объект-

но-ориентированного программиро-

вания  

1 - - -   

3 Лексические основы языка програм-

мирования С++.  
1 - - -   

4 Типы и модели данных. Основные и 

производные типы  
1  - - -   

5 Переменные, константы, выражения 

и преобразование типов 
1 -    -   

6 Арифметические операции. Приори-

тет и порядок выполнения  
1 -    -   

7 Условные и циклические операторы  1 -    -   

8 Массивы, указатели, ссылки 1  -   -    

9 Динамическое выделение массивов 1  -   -   

10 Строки и операции с ними 1 --      

11 Функции, их параметры и аргумен-

ты. Перегрузка функций. Виртуаль-

ные функции 

1  -      

12 Классы, конструкторы и деструкто-

ры 
1  -      

13 Простое и множественное наследо-

вание 
1 - -    

14 Потоковый ввод-вывод в языке  С++ 1        

15 Файловый ввод-вывод с использо-

ванием потоков 
1 - - 3 3 

16 Типы и выражения. Массивы одно-

мерные 
- - -  3  3 

17 Интегрированная среда разработки 

приложений Visual Studio C++6.0. 

Команды меню. Редактирование 

текстов программ. 

- - -  3  3 

18 Типы приложений и их структура в 

Windows 
- - -  3  3 

19 Библиотека классов MFC(Microsoft 

Foundation Classes). Иерархия клас-

сов. Написание приложений с по-

мощью MFC 

- - 3  3  3 

20 Классы, определяющие структуру 

приложения и его основного окна 
- - 3 3  3  

21 Главное меню приложения под 

Windows  
- - 3  3   3  



 

 

1 2 3 4 5 6 

22 Работа с графикой. Функции уста-

новки объектов рисования. Режимы 

рисования 

- - 3  3   3  

23 Основные элементы управления. 

Кнопки. Окно редактирования. Ком-

бинированный список. Полоса про-

крутки 

- - 3  3  3 

24 Основные элементы управления. 

Кнопки. Окно редактирования. Ком-

бинированный список. Полоса про-

крутки 

- 2 -  3  3 

25 Стандартные диалоговые окна. Окна 

открытия и сохранения  файла. 

Настройки параметров страницы, 

печати, выбора цвета.  

- 2 -  3  3 

26 Функции для работы с текстом и 

печатью. Контексты устройств  

Windows 

- 2 -  3  3 

27 Функции, указатели, ссылки. Прак-

тика программирования функций 
- 3 -  3  3 

28 Классы и объекты. Практика про-

граммирования графического выво-

да 

- 3 -  3  3 

29 Библиотека классов MFC. Програм-

мирование приложений с MDI-

интерфейсом  

- 3 -  3  3 

ИТОГО: 15  15  15  45  45 

 

Перечень практических (семинарских) занятий 

1. Поиск максимального и минимального элементов в таблице нелинейной 

детерминированной функции. 

2. Вычислить сумму и произведение элементов рекуррентной числовой по-

следовательности. 

3. Отсортировать элементы числовой последовательности по убыванию. 

4. Отсортировать элементы числовой последовательности по возрастанию. 

5. Выделить положительные и отрицательные элементы последовательно-

сти и переписать их в отдельные массивы. 

6. Выделить целые и дробные части элементов  последовательности и пере-

писать их в отдельные массивы. 

7. Сформировать элементы числовой матрицы, используя генератор псевдо-

случайных чисел. 

8. Вычислить сумму верхней треугольной матрицы на базе исходной матри-

цы.  

9. Вычислить сумму положительных элементов нижней треугольной матри-

цы.  

10. Найти и запомнить суммы элементов каждой строки и наибольшую из 

вычисленных сумм исходной матрицы. 



 

 

11. Найти наименьший элемент исходной матрицы и номера строки и 

столбца, в которых он расположен. 

12. Перемножить исходную и транспонированную матрицы, сохранив ре-

зультаты перемножения в двумерном массиве.   

13. Разработать класс для вычисления таблиц экспоненциальной функции. 

14. Разработать класс для вычисления таблиц тригонометрических функций. 

15. Разработать класс для вычисления  технологических параметров цилин-

дрических  деталей типа стакан. 

 

Перечень лабораторных занятий 

1. Программирование типовых числовых задач обработки одномерных мас-

сивов в среде Visual C++. 

2. Программирование типовых числовых задач обработки двумерных мас-

сивов в среде Visual C++. 

3. Разработка диалогового Windows-приложения для проектирования ци-

линдрических деталей типа стакан. 

4. Разработка графического SDI-приложения с применением классов MFC. 

 

График выполнения и сдачи заданий по дисциплине. 
 

Вид кон-

троля 

Цель и содержание за-

дания 

Реко-

мендуе-

мая ли-

тература 

Продолжи-

тельность вы-

полнения, час. 

Форма контроля 
Срок сда-

чи 

 

1 2 3 4 5 6 

Лаборатор-

ная работа 

№ 1 

Программирование ти-

повых числовых задач 

обработки одномерных 

массивов в среде Visual 

C++ 

1-3 4 Текущий отчет 
3 неделя 

обучения 

Лаборатор-

ная работа 

№ 2 

Программирование ти-

повых числовых задач 

обработки двумерных 

массивов  в среде Visual 

C++ 

1-3, 7,9 6 Текущий отчет 
6 неделя 

обучения 

Лабора-

торная ра-

бота  № 3 

Разработка диалогового 

Windows-приложения 

для проектирования ци-

линдрических деталей 

типа стакан 

1-3, 7-9 6 Текущий отчет 
10 неделя 

обучения 

Лабора-

торная ра-

бота  № 4 

Разработка графическо-

го SDI-приложения с 

применением классов 

MFC 

1-3 6 Текущий отчет 
14 неделя 

обучения 

Модуль 1 

 

Письменные ответы на 

контрольные вопросы и 

результаты решенных 

задач по  темам лекций 

№1- №7 

1-3,7-10 8 

Рубежный. 

Письменный 

отчет по моду-

лю 2 в заданном 

формате 

7 неделя 

обучения 



 

 

1 2 3 4 5 6 

Модуль 2 

 

Письменные ответы на 

контрольные вопросы и 

результаты решенных 

задач по темам лекций 

№8,  №15 

1-3,7-

10 
8 

Рубежный. 

Письменный 

отчет по моду-

лю 2 в заданном 

формате 

14 неделя 

обучения 

 

Список основной литературы 

 

1. Харви Дейтел, Пол Дейтел  C++: How to Program Издательство: Бином-

Пресс 2008/ 

2. Глушаков А.В., Коваль А.В., Черепнин С.А. Программирование на Visuаl 

C++ , ООО «Издательство АСТ», 2003. 

3. Глушаков С.В., Коваль А.В., Смирнов С.В. Язык программирования С++, 

ООО «Издательство АСТ», 2001. 

4. Баженова И.Ю., Visual C++6.0(VISUAL STUDIO 98), Уроки программиро-

вания, Диалог-МИФИ, 2001. 

 

Список дополнительной литературы 

 

5. Вендров А.М. Проектирование  программного обеспечения экономических 

информационных систем. Финансы и статистика, 2000. 

6. Буч Г. Объектно-ориентированное проектирование с примерами примене-

ния. Конкорд, 1992. 

7. Страуструп Б.  Язык программирования С++. - Радио и связь, 1991. 

8. Жарков В.А.  Visual C ++ на практике. Изд-во Лаборатория базовых зна-

ний, 2002. 

9. Мешков А.В., Тихомиров Ю.В. Visual C++  и  MFC. БХВ, Петербург, 2002. 
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