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Характеристика дисциплины 

Дисциплина «Технология мультимедиа» входит в цикл базовых дисциплин, компонент 

по выбору рабочего учебного плана государственного общеобязательного стандарта образо-

вания по специальности.  

 

Цель дисциплины 

Дисциплина «Технология мультимедиа»  ставит целью овладением глубоких теорети-

ческих знаний и практического опыта в области прикладных графических системах. 

Задачи дисциплины 

В результате изучения данной дисциплины студенты должны: 

Иметь представление:  
- о всех современных направлениях развития графики;  

- о принципах построения графичеких изображений на растровых и векторных устрой-

ствах вывода информации;  

- о работе в 3ds MAX.  

Знать:   
- принципы формирования машинных изображений; 

- принципы работы 3ds MAX.  

Уметь:  
- самостоятельно создавать графику, мультипликацию;  

- владеть технологией моделирования пространства и предметов в нем (движение и ста-

тика); 

- представить модель в алгоритмическом виде;  

- показать теоретические основания модели;  

- применять средства интерактивной компьютерной графики в профессиональной дея-

тельности. 



Приобрести практические навыки:  

- работы с современными пакетами трехмерной графики и анимации. 

Пререквизиты 

Для изучения данной дисциплины необходимо усвоение следующих дисциплин: 

- информатика; 

- методы и средства создания графических изображений; 

- компьютерная геометрия. 

Постреквизиты 

Знания, полученные при изучении дисциплины «Технология мультимедиа», исполь-

зуются при освоении следующих дисциплин: Прикладные графические системы, Разработка 

визуализированных АИС. 

 

Тематический план дисциплины 

Наименование раздела, (темы) 

Трудоемкость по видам занятий, ч. 

лекции 
практиче-

ские 

лабора-

торные 
СРСП СРС 

1. Основы компьютерного моделирования 2   3 3 

2. Основы трехмерной графики и анимации 2   3 3 

3. Моделирование объектов. Методы моде-

лирования 
2   3 3 

4. Текстурирование. Общее понятие о мате-

риалах. Текстурные карты 
2   4 4 

5. Настройка освещения, теней и камер. 

Применение моделей съемочных камер, ис-

точников света и теней 

2   4 4 

6. Визуализация. Методы и модули визуали-

зации 
2   4 4 

7. Анимация. Типы контроллеров анимации 2   4 4 

8. Композитинг. Модуль Video Post 1   4 4 

9. Моделирование геометрических прими-

тивов в 3 ds max 
  6 3 3 

10. Создание тел вращения и применение 

модификаторов в 3 ds max 
  6 3 3 

11. Трансформация объектов (boolean) и ра-

бота с массивами в 3 ds max 
  6 3 3 

12. Редактор материалов. Материалы и кар-

ты, наложение текстур в 3 ds max 
  6 3 3 

13. Основные инструменты визуализации, 

анимация и работа с камерой в 3 ds max 
  6 4 4 

ИТОГО: 15  30 45 45 

 

Перечень лабораторных работ 

1. Моделирование геометрических примитивов в 3 ds max 

2. Создание тел вращения и применение модификаторов в 3 ds max 

3. Трансформация объектов (boolean) и работа с массивами в 3 ds max 

4. Редактор материалов. Материалы и карты, наложение текстур в 3 ds max 

5. Основные инструменты визуализации, анимация и работа с камерой в 3 ds max 

 

Темы контрольных заданий для СРС 

1. Компьютерное моделирование в трехмерной графике.  

2. Методы моделирования в  3 ds max. 



3. Текстурные карты. 

4. Применение моделей съемочных камер, источников света и теней. 

5. Методы и модули визуализации. 

6. Типы контроллеров анимации. 

7. Композитинг. Модуль Video Post. 

7. Построение геометрических примитивов в 3 ds max. 

8. Построение и редактирование сплайнов. 

9. Метод лофтинга, булевские объекты, системы частиц. 

10. Создание материалов и применение их к объектам в 3 ds max. 

 

Критерии оценки знаний студентов 

Экзаменационная оценка по дисциплине определяется как сумма максимальных показа-

телей успеваемости по рубежным контролям (до 60%) и итоговой аттестации (экзамен) (до 

40%) и составляет значение  до 100%. 

График выполнения и сдачи заданий по дисциплине 

Вид контроля Цель и содержа-

ние задания 

Рекомендуемая 

литература 

Продожи 

тельность 

выпол-

нния 

Форма  

кон-

троля 

Срок  

сдачи 

 

Баллы 

Посещаемость 

лекций 
Усвоение мате-

риала по темам 

лекций 

Конспект лек-

ций и основная 

литература 

15 кон-

тактных 

часов 

 

теку-

щий 

На каж-

дой лек-

ции 

10 

Посещаемость 

лабораторных 

занятий  

Усвоение мате-

риала по темам 

лабораторных 

работ 

МУ к выпол-

нению лабора-

торных работ 

30 кон-

тактных 

часов 

 

теку-

щий 

На каж-

дом заня-

тии 

5 

Сдача лабора-

торных работ  

 

Усвоение мате-

риала по темам 

лабораторных 

работ 

МУ к выпол-

нению лабора-

торных работ и 

основная лите-

ратура 

30 кон-

тактных 

часов 

 

теку-

щий 

На 3, 6, 

9, 12, 15 

неделях 

20 

Задания к те-

мам СРСП 

Углубление 

знаний по темам 

СРСП 

Конспект лек-

ций и основная 

литература 

45 кон-

тактных 

часов 

теку-

щий 

ежене-

дельно 

10 

Теоретический 

модуль 
Проверка зна-

ний   

Конспект лек-

ций и основная 

литература 

1 кон-

тактных 

часов 

 

Рубеж-

беж-

ный 

7, 14 не-

дели 

15 

Экзамен 
Проверка усвое-
ния материала 
дисциплины 

Весь перечень 
основной и до-
полнительной 

литературы 

1 контакт-
ный час 

Итого-
вый 

В период 
сессии 

40 

Итого      100 

 

Политика и процедуры 

При изучении дисциплины «Технология мультимедиа» прошу соблюдать следующие 

правила: 

1. Не опаздывать на занятия. 

2. Не пропускать занятия без уважительной причины, в случае болезни прошу предо-

ставлять справку, в других случаях – объяснительную записку. 



3. В обязанности студента входит посещение всех видов занятий. 

4. Согласно календарному графику учебного процесса сдавать все виды контроля. 

5. Пропущенные практические и лабораторные занятия отрабатывать в указанное препо-

давателем время. 

  

Список основной литературы 

1.  Пантюхин, П. Я.  Компьютерная графика [Текст] : в 2-х ч. / П. Я. Пантюхин, А. В. 

Быков, А. В. Репинская. - М. : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2008 

2.   Летин, А. С. Компьютерная графика [Текст] : учебное пособие / А. С. Летин, О. С. 

Летина, И. Э. Пашковский. - М. : ФОРУМ, 2007. - 255 с. 

3. Пакнелл, Шон. Macromedia flash 8 для профессионалов [Текст] : научное издание: пер. 

с англ. / Ш. Пакнелл, Б. Хогг, К. Суонн. - М. ; СПб. ; Киев : Вильямс, 2006. - 665 с. 

4.  Бондаренко, С. В. 3ds max 7 [Текст] : самоучитель / С. В. Бондаренко, М. Ю. 

Бондаренко. - М. ; СПб. ; Нижний Новгород : Питер, 2006. - 480 с. 

5. Смит, Брайан Л. Архитектура визуализация в 3ds Max [Текст] : научное издание: пер. 

с англ. / Б. Смит. - М. ; СПб. ; Киев : Вильямс, 2007. - 562 с.. 

6. Бурлаков, М. В. 3ds Max 2008 [Текст] : научное издание / М. В. Бурлаков. - СПб. : 

БХВ - Петербург, 2008. - 1142 с. 

7.  Macromedia Flash 8 с нуля! [Текст] : учебное пособие / под ред. И. В. Панфилова. - М. 

: Лучшие книги, 2007. - 365 с. 

8. Макфарланд, Джон. Autodesk 3ds max: Иллюстрированный учебный курс 

моделирования и анимации [Текст] : учебное пособие: пер. с англ. / Д. Макфарланд, Д. 

Саймон. - Версии 8 и 9. - М. ; СПб. ; Киев : Диалектика, 2007. - 984 с. 

9 Кайдаш, И. Н. Основы трехмерной фрактальной графики (Bryce) [Текст] : учебное 

пособие предназначено для студентов бакалавриата / И. Н. Кайдаш. - Алматы : Бастау, 2012. 

- 164 с. 

Список дополнительной литературы 

10. Верстак, В. А. 3ds Max 2008. Секреты мастерства [Текст] : научное издание / В. 

А. Верстак. - М. ; СПб. ; Нижний Новгород : Питер, 2008. - 735 с. 

11.    Леонтьев, В. П. Мультимедиа: фото, видео и звук на компьютере [Текст] : 

карманный справочник / В. П. Леонтьев. - М. : ОЛМА Медиа Групп, 2009. - 379 с. 

12   Дегтярев, В. М. Компьютерная геометрия и графика [Текст] : учебник для студентов 

вузов по специальности "Информационные системы и технологии" / В. М. Дегтярев. - 3-е 

изд., стер. - М. : Академия, 2013. - 191 с. 

13. Дегтярев, В. М. Инженерная и компьютерная графика [Текст] : учебник для 

студентов вузов / В. М. Дегтярев, В. П. Затыльникова. - М. : Академия, 2010. - 239 с. 

14. Домасев, М. В. Цвет, управление цветом, цветовые расчеты и измерения 

[Текст] : научное издание / М. В. Домасев, С. П. Гнатюк. - М. ; СПб. ; Нижний Новгород : 

Питер, 2009. - 217 с. 

15. Королев, Ю. И. Инженерная графика [Текст] : учебное пособие для студентов 

вузов, обучающихся по направлениям подготовки и специальностям в области техники и 

технологий / Ю. И. Королев, С. Ю. Устюжанина ; Научно - методический Советом по 

начертательной геометрии, инженерной и компьютерной графике. - М. ; СПб. ; Нижний 

Новгород : Питер, 2013. - 464 с. 

16. Робертс, Стив. Анимация 3D-персонажей [Текст] : научное издание: пер. с англ. / С. 

Робертс. - М. : Пресс, 2006. - 261 с. 

17. Маров, М. Н. Энциклопедия 3ds max 6 [Текст] : энциклопедия / М. Н. Маров. - СПб. : 

Питер, 2006. - 1291 с. 
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